Fakultat fur Informatik
Technische Universitat Minchen

TUTI

Nykus Exploration - Offene Geodaten in
einem Survival Game

Robin Brase, Wenzhe Zhuge, Wolfgang H6h!
Fakultéat fiir Informatik, Technische Universitéat Minchen (TUM)

Gamee:

@—1a 5

Dttt displacement

Abstract - Die Verwendung von offenen
Geodaten in Spielen erméglicht das
Erstellen groBer Spielwelten in kiirzester
Zeit. Dieses Projekt zeigt, wie
Landschaftsmodelle und Gebéude durch
eine neu entwickelte Pipeline einfacher
und eindrucksvoller in Game Engines
importiert werden kénnen.

Das Spiel Nykus versetzt den Spieler in eine
durch Uberflutung dramatisch verénderte
Lage der Stadt Grimma. Auf der Suche nach
Uberlebenden miissen Ressourcen
gefunden, Hilfsmittel angefertigt und
Hindernisse dberwunden werden.

Eine Quadtree-basierte Optimierung des
vorhandenen Geléndemodells erméglicht die
Nutzung gréRerer Kartenausschnitte mit
hoher Auflésung. Manuelle Korrekturen sind
tiber eine Displacement-Map méglich.
Automatisch generierte Fenster erweitern die
rudimentéren LOD2 Geb&ude im Datensatz.
Die Integration der Geodaten in Unity

erfolgt (iber eigens entwickelte Skripte.
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