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Abstract - Die Verwendung von offenen 
Geodaten in Spielen ermöglicht das 
Erstellen großer Spielwelten in kürzester 
Zeit. Dieses Projekt zeigt, wie 
Landschaftsmodelle und Gebäude durch 
eine neu entwickelte Pipeline einfacher 
und eindrucksvoller in Game Engines 
importiert werden können.
 

Das Spiel Nykus versetzt den Spieler in eine 
durch Überflutung dramatisch veränderte 
Lage der Stadt Grimma. Auf der Suche nach 
Überlebenden müssen Ressourcen 
gefunden, Hilfsmittel angefertigt und 
Hindernisse überwunden werden. 
Eine Quadtree-basierte Optimierung des 
vorhandenen Geländemodells ermöglicht die 
Nutzung größerer Kartenausschnitte mit 
hoher Auflösung. Manuelle Korrekturen sind 
über eine Displacement-Map möglich. 
Automatisch generierte Fenster erweitern die 
rudimentären LOD2 Gebäude im Datensatz.
Die Integration der Geodaten in Unity
erfolgt über eigens entwickelte Skripte.
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