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Abstract - Die Integration von offenen 
Geodaten in Game Engines ist heute
oft noch ein aufwendiger Prozess. 
Verschiedene Datenformate müssen in 
mehreren Arbeitsschritten aufbereitet 
werden. Dieses Projekt zeigt, wie offene 
Geodaten sinnvoll für eine Katastrophen-
simulation in ein Echtzeitstrategiespiel 
integriert werden können.
 

Ziel des Spiels ist, die Folgen einer 
Überflutung zu bekämpfen und Personen zu 
retten. Floodfighter-Einheiten können 
Sandsäcke platzieren und temporäre 
Brücken bauen. Zusätzlich stehen Ihnen 
Boote und Einsatzfahrzeuge zur Verfügung. 
Das Stadtmodell bietet den Einsatzkräften 
thematische Information in Echtzeit. 
Grundlage des Stadtmodells sind offene 
Geodaten der Stadt Grimma in Sachsen.
Die Integration der Geodaten in Unity
erfolgt über eigens entwickelte Skripte.
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