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SENDER EMPFÄNGER
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Interactive Surfaces Constructive Assembly Token + Constraint
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B
etrachtung them

atisch verw
andter A

rbeiten

++  sehr gute Unterstützung
+ gute Unterstützung
0 keine Unterstützung
k.a. keine Angaben

  SKETCHPAD 
(III) Teddy ILoveSketch Digital Clay EsQUIsE sketch book Sculptor

The 
Augmented 

Round Table
sketchand+ Frazer Anderson 

et al.
MouseHaus 

Table Urp Cutler, 
Nasman

Illuminating 
Clay / 

Sandscape

  Konstruktion Formfindung Formfindung Formfindung Modellierung Ideenfindung Formfindung Städtebau Städtebau Formfindung Formfindung Städtebau Städtebau Modellierung Geographie

Handhabung 0 ++ + ++ 0 ++ 0 0 + ++ ++ ++ + + ++

Direkte 
Rückkopplung + ++ ++ ++ + + + + + ++ + + ++ + ++

Verbildlichung  
vager Gedanken 0 ++ + + + ++ + k.a. + + + ++ + + ++

Schrittweise 
Annäherung 0 + + + 0 + 0 k.a. ++ ++ + ++ ++ + +

Tab. 4: Übersicht aller untersuchten Arbeiten und Eingliederung entsprechend der Anforderungen an Entwurfswerkzeuge

  SKETCHPAD 
(III) Teddy ILoveSketch Digital Clay EsQUIsE sketch book Sculptor

The 
Augmented 

Round Table
sketchand+ Frazer Anderson 

et al.
MouseHaus 

Table Urp Cutler, 
Nasman

Illuminating 
Clay / 

Sandscape

Gedanken 
Verbindlichen 0 ++ + ++ + ++ + 0 + + + ++ + + ++

Abbilder 
reflektieren + ++ ++ + 0 ++ ++ + ++ ++ + ++ ++ + ++

Abbilder 
manipulieren 0 ++ + 0 0 ++ + + k.a. + + ++ + + ++

Tab. 5: Entwurfswerkzeuge und Unterstützung notwendiger Interaktionsmethoden
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FOOTPRINT

OBJEKT-ID

PHYSISCHES MODELL

ATTRIBUTE:
3D-Form
Objektfarbe
Handskizze als Textur
usw.
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Windsimulation

Lärmausbreitung

Verschattung
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Color
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App 1
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Additional

Input Devices

Monitor

Kinect

Table

➀
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CDP (at TUM) Android Application (On Site)
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